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Dokladne

wytyczne
pojawia sie
w lipcu

Wicepremier obiecuje szybkie
analizy zagrozenia wrogimi
przejeciami. Prezes UOKIK to

potwierdza.

Jadwiga Emilewicz, wicepremier i minister
rozwoju, oraz Tomasz Chrdstny, prezes
Urzedu Ochrony Konkurencji i Konsumentéw
(UOKIK), prébowali uspokoi¢ ogromne oba-
wy biznesu wywolane przez tzw. regulacje
antyprzejeciowe, uchwalone juz przez Sejm.

— Jestesmy otwarci na inwestycje zagra-
niczne, lecz Polska nie jest na sprzedaz.
Firmy spoza UE chcace okazyjnie tanio prze-
ja¢ polskie spdiki, ktorych wartosé znacznie
spadia z powodu pandemii, bedg musiaty
uzyska¢ notyfikacje UOKiK. Chcemy, aby
proces kontroli planowanych przeje¢ stan-
dardowo nie trwat dhuzej niz 30 dni — zade-
klarowata Jadwiga Emilewicz.

Byloby to znaczne przyspieszenie pro-
cesu oceny planowanych przejeé, ale nie
w kazdym przypadku.

— Bedziemy starali sie ocenia¢ wnioski
o zgode na przejecie i wydawa¢ decyzje
w ciggu 30 dni, ale w prostych sutyacjach.
W skomplikowanych, wymagajgcych dhuz-
szej analizy, bedziemy potrzebowa¢ wiecej
czasu, wigc w uzasadnionych przypadkach
decyzje beda wydawane np. do 120 dni.
W drugiej potowie lipca wydamy wytyczne,
zeby przedsiebiorcy dokladnie wiedzieli, jak
zamierzamy w praktyce stosowac te regula-
cje — dodaje Tomasz Chréstny.

Przedstawiciele najwiekszych organizacji
przedsiebiorcéw nie czuja sie uspokojeni.

— Zabraklo odniesienia do najwazniej-
szych argumentéw przeciwko wprowadze-
niu tych przepiséw. Co bedzie w przypadku,
gdy polskie firmy beda potrzebowa¢ kapita-
1u na dalsze funkcjonowanie, lecz z powodu
tych regulacji nie beda mogly go pozyskac?
Brak kapitalu oznacza zamkniecie lub ogra-
niczenie dzialalnosci, zwolnienia pracowni-
kéw, wiec skutek przepiséw moze by¢ od-
wrotny do zamierzonych — méwi Radostaw
Plonka, ekspert Business Centre Club.

— To dobrze, Ze ma by¢ szybka $ciezka
wydawania decyzji, jednak wydzwiek tej
regulacji si¢ nie zmieni, bo podwaza ona
zaufanie inwestoréw zagranicznych do na-
szego kraju — twierdzi Aleksandra Musielak,
ekspertka Konfederacji Lewiatan.

UOKIK bedzie kontrolowat plany nabycia
co najmniej 20 proc. udzialéw czy akcji w pol
skich spotkach z okreslonych branz (tzw.
strategicznych), ktérych dwuletni przychéd
przekroczy 10 min EUR. Antyprzejeciowe ob-
ostrzenia maja obowigzywac przez dwa lata.

— Takie regulacje nie powinny obowigzy-
wac dluzej niz 12 miesiecy. Rzad deklaruje,
ze UOKIK zasadniczo chce wydawac¢ decyzje
w ciggu 30 dni? To dobra idea, lecz pojawia
sie pytanie, jak w tak krétkim czasie moz-
na przeprowadzi¢ rzetelne analizy. Ocena
tych przepiséw przez organizacje skupione
w Radzie Przedsiebiorczosci sie nie zmienita.
Bedziemy apelowa¢ do Senatu o ich wykresle-
nie — méwi Arkadiusz Paczka, dyrektor cen-
trum monitoringu legislacji Pracodawcéw RP.

Za dokonanie przejecia bez zgody UOKIK
lub wbrew niej maja grozi¢ ogromne kary
finansowe — do 50 min EUR oraz wie-
Zienie. (k@ ® - .

Incuvo wierzy
W NOWA IZeCZywistosc

Katowicka spotka porzucila gry mobilne, by skupic sie

na produkcjach w wirtualnej rzeczywistosci.

W drugiej potowie roku chce zadebiutowac na NewConnect
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Wéréd gieldowych spélek z branzy gier
na razie niewiele jest tych specjalizuja-
cych si¢ w wirtualnej rzeczywistosci (VR).
Z produkcji na VR znane s3 notowane na
NewConnect Carbon Studio czy The Farm
51. Na gléwnym parkiecie dzialalnosé¢
w tym segmencie rozkreca PunkPirates,
ktéry wszed! na gielde przez fuzje z IQ
Partners. Niedtugo gieldowe grono spétek
robigcych projekty VR sie poszerzy, gdyz
do wejécia na NewConnect przygotowuje
sie katowickie Incuvo.

Spotka zostata zalozona w 2012 . przez
bylych menedzeréw City Interactive:
Wojciecha Borczyka i Jakuba Dude oraz
Wroclawskie Centrum Badan EIT+.
W 2016 r. nastapila zmiana formy prawnej
na spétke akcyjng. Dwa lata pdzniej stu-
dio zdecydowalo sie na zmiane gléwnego
obszaru dziatania z gier mobilnych na gry
w technologii rozszerzonej rzeczywistosci.

— VR to szybko rosnacy, perspektywicz-
ny rynek, na ktérym konkurencja jest jesz-
cze stosunkowo niska. Juz od dwdch lat
budujemy kompetencje w tym obszarze
i uwazam, Ze jesteSmy w stanie zaja¢ na
nim dobra pozycje, wykorzystujac nasze
doswiadczenie i wiedze. Zapotrzebowanie
na VR jest coraz wigksze, a firm, ktére po-
trafig to dobrze zrobié, niewiele — méwi
Andrzej Wychowaniec, prezes Incuvo.

Wazne projekty

Waznym momentem w rozwoju spotki
byt listopad 2019 r., kiedy do akcjonariatu
wszedt estoriski fundusz Blite Fund, koja-
rzony m.in. z Piotrem Babieng — prezesem
i akcjonariuszem Bloober Team. Obecnie
Blite Fund ma wiekszo$¢ akcji Incuvo,
prezes spotki kontroluje 13,6 proc., a po-
zostale s3 w rekach pracownikéw i inwe-
stor6w indywidualnych.

Pierwsza produkcja Incuvo dedykowa-
n3g VR byla wydana w grudniu 2019 r. gra
»Layers of Fear” z portfolio Bloober Teamu,
ktéra ukazala sie w wersjach na gogle
Oculus oraz Windows Mixed Reality na plat-
formie Steam. Gra byla wydana na zlecenie
jej producenta w modelu work of hire.

— To byla nasza pierwsza gra VR. Teraz
mamy jedna, ale duza umowe w tym za-
kresie ze znanym studiem — méwi pre-
zes Incuvo.

Nie ujawnia jednak nazwy studia ani
wartosci kontraktu.

Poza portowaniem gier zewnetrznych
producentéw na ich zlecenie spétka por-
tuje tez i wydaje gry na wiasny koszt w za-
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mian za czes¢ przyszlych przychodéw ze
sprzedazy. W takim modelu przenosi na
VR gre ,,Green Hell”, ktdrej producentem
jest Creepy Jar.

— Poczatkowo w ogdle nie planowali-
$my wersji ,,Green Hell” na VR. Incuvo do
nas przyszlo i pokazato zrobiony na szybko
port naszej gry na Steam VR. Musze przy-
znaé, ze byliSmy pod duzym, pozytyw-
nym wrazeniem — wowczas zdecydowali-
$my sie na wspdlprace. Przekonata nas tez
wersja VR ,Layers of Fear”, kt6rg zrobili
— opisuje kulisy nawigzania wspélpracy
Krzysztof Kwiatek, prezes Creepy Jar.

Czas na parkiet
W ubiegtym tygodniu walne Incuvo podje-
lo uchwate w sprawie emisji akgji. Sp6tka
ma juz umowe z domem maklerskim i do-
radca inwestycyjnym.

— Oferte planujemy przeprowadzié
w czerwcu. Bedzie podzielona na dwie

Nowy rynek

» Wedtug szacunkéw w 2016 r. na rynku byto okoto 1 min sztuk
urzadzen wirtualnej rzeczywistosci (VR), obecnie ich liczba

jest szacowana na kilkanascie milionéw sztuk, a prognozy

na 2021 r. zaktadaja podwojenie tej liczby. Analitycy z Super Daty
szacujg wartos¢ rynku VR i AR (rozszerzona rzeczywisto$c) na

10 mld USD, podczas gdy szacunki IDC méwia o 20 mid USD.

W rozwéj VR mocno wierzy Facebook, ktéry w 2014 r. za okoto

2 mid zt kupit firme Oculus VR — twérce gogli do VR. Popularnosé
sprzetu do gier w wirtualnej rzeczywistosci ostatnio wzrosta
dzigki wydanej w marcu wylacznie na urzadzenia VR grze ,Half-
Life: Alyx". Szacunki méwia, ze dzieki niej w kwietniu liczba
uzytkownikéw gogli VR na Steam wzrosta o ok. 1 min.

To skokowy wzrost, biorac pod uwage, ze w kwietniu taczna liczba
posiadaczy gogli VR na Steamie wyniosta okoto 2,7 min.

Obecnie uzytkownicy VR stanowia okofo 2 proc. wszystkich graczy
na Steam. Jednak jeszcze kilka miesiecy temu byto to ok. 1 proc.

transze w ramach crowdinvestingu.
Chcemy pozyska¢ 2,8 min zt przy wyce-
nie calej sp6tki na okoto 30 min zt. Debiut
na NewConnect planujemy na przelomie
trzeciego i czwartego kwartalu — méwi
Andrzej Wychowaniec.

Pienigdze pozyskane od inwestoréw
Incuvo przeznaczy na produkcje ,,Green
Hell” w wersji na VR.

— Koszt tego portu i wydania to okolo
2 min zk. W tym modelu jestesmy produ-
centem i wydawca. Nasza umowa z Creepy
Jar przewiduje port na wszystkie obecne
platformy VR z wyjatkiem PS VR i ewen-
tualnych rozwigzan zaoferowanych przez
Microsoft. Najpierw wydamy wersje na
Oculus Rift i na Steam. Wstepnie premie-
ra na Questa planowana jest pod koniec
2021 r. — informuje szef studia.

Kontrakt z Creepy Jar przewiduje
podzial przychodéw z gry po polowie.
Pozostate 0,8 min zt wplywéw z emisji
spotka chce wykorzysta¢ na rozbudowe
i wzmocnienie zespotu produkcyjnego.

Spotka rozpoczyna tez prace nad wia-
sng produkcjg VR. Gra ma powstac sie
opiera¢ na znanym tytule.

— Prowadzimy kilka rozméw ze studia-
mi filmowymi, ktére sa wlascicielami zna-
nych marek. Mamy pomyst na mechanike
gry i rozgrywke. Na razie to wstepny etap
— mo6wi Andrzej Wychowaniec.

Ubiegly rok spétka zakoriczyla z nie-
wielkim zyskiem operacyjnym i stratg net-
to spowodowang odpisami na dziatalnoéé
zwigzang z grami mobilnymi. Przychody
zamknely sie kwotg blisko 1 min zi.
Spodziewane przychody w tym roku bedg
pochodzily gléwnie z portu wspomnianej
gry znanego studia w modelu work for hire.
Pierwsze przychody z ,Green Hell” majg
pojawic sie w drugiej potowie 2021 1. © ®




